Karaktarsschema « 10 fragor « Djur:

Fysiskt / utanpa

Psykiskt - inuti

Socialt - omkring

1. Klassifikation

Vilken grupp tillhér djuret?
(Déaggdjur, kréldjur, spindeldjur,
insekt, fagel, fisk...)

2. Utseende

Hur ser djuret ut?

(Tva ben, fyra ben, sex ben, atta
ben, méanga ben, fiddrar, péls,
svart, brun, vit, kamouflage...)

5. Egenskaper

Vilka egenskaper har
djuret?

(Smidig, snabb, langsam,
energisk, uthallig...)

8. Boplats

Var har djuret sitt bo?
(I vattnet, i skogen, i ett trdd, pa
marken, under en sten...)

3. Foda

Vad ater djuret?
(Véxter, andra djur, bér,
granskott, bark, allétare...)

6. Hopp och 6nskan
Vad ar det basta som kan
handa djuret?

(Att det regnar mycket, att det
hittar mat, att det far ungar, att
det bverlever,...)

9. Livscykel

Hur férokar sig djuret?
(Agg-larv-puppa, dgg som klécks,
dédggdjur...)

4. Rorelse

Hur rér sig djuret?
(Simmar, hoppar, alar, kryper,
kléttrar, flyger...)

7. Radsla och oro

Vad éar det varsta som kan
handa djuret?

(Att inte finna foda, att bli
uppétet, att inte hitta en boplats,
att ungarna dér, torka...)

10. Faror och hot

Vilka fiender har djuret?
(Rovdjur, spindlar, faglar, grodor,
ormar, torka, ménniskor, trafik,
gifter...)

Elevens namn:
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